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Kdo jsem? e

Lukas Rucka

Uvod

» Bakalarsky student (2009) - FI
B-IN PSZD

» Laborant (sysadmin a vyvojar)

» Konzultacni hodiny
» Ut 10:15 - 11:30, G104
» Ct 15:00 - 17:00, G104
» Jabber/email:
xrucka@fi.muni.cz
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Teorie objektového programovani
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Zéklady

vvvvvv

navrhu

» Zapouzdreni
» Komunikace pomoci zprav

» Dédicnost
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Kompilace z prikazové fadky

Lukas Rucka

Tohle vas Ceka... Zéklady
gt+ —-Wall -pedantic —-ansi -o vystup
zdroj_l.cpp [ zdroj_N.cpp ...l




Kompilace z pfikazové radky el

Lukas Rucka

Tohle vas Ceka... Zéklady
gt+ —-Wall -pedantic —-ansi -o vystup
zdroj_l.cpp [ zdroj_N.cpp ...l

Takhle se to déla doopravdy...
gt+ -Wall -pedantic —-ansi -o zdroj_l.o
zdroj_1.cpp

g++ -Wall -pedantic -ansi -o zdroj_N.o
zdroj_N.cpp

gt+ —-o programl zdroj_l.o zdroj_X.o
g++ —-o programl zdroj_Y.o ... zdroj_Z.o
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Jak je to s kompilaci

C++ zdroj (*.cpp) c++ hlavicka (*.h)

preprocesor

|

(mezilehly zdroj (*.ii))

!

kompilator c++

Lukas Rucka

assembler (*.s)

kompilator assembleru

|

(objektovy kod (*.0))
|

linker

(spustitelny soubor)
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Najdéte chybu
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#include <iosteam>
using namespace std;

int main () {
cout << "Hello world!" << endl;

return O;
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#include <iostream>
using namespace std;

J ok k
* Toto je dokumentacni komentar doxygenu
* V techno mistech by mel byt popis
funkce
* @return dokumentuje navratovou hodnotu
*/
int main() {
cout << "Hello world!" << endl;

return 0;




Od struktur k tridam PB161
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Bonus

typedef struct struktura ({
int prvekl;
int prvek2;

} struktura;




Od struktur k tridam
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typedef struct struktura ({

int secti(){ return (prvekl + prvek2);
}

Bonus

int prvekl;
int prvek2;
} struktura;




Od struktur k tridam

class trida {
public:
int prvekl;
int prvek2;
}i
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